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1. スイング分析システム



ディオンスクリーンゴルフシステムはスイング分析システムと連動し、

プレイヤーのスウイングモーションを分析することが可能です。

一連の動きをプレイヤーが確認し、より安定したショットに近づけるのに役立つツールです。



1.1 スイング分析システムの定義

プレイヤーの動きを前方と側面のカメラで録画し、標準モーションアバターと画面上に並べて表示します。

本人の動きを客観的に見て、標準アバターと比較することでプレイヤーの間違った動きを認識させ、

より安定性のある正確なショットを実現するためのシステムです。ソフトウェアは各種ドローイングツールと

プレイツール、画面出力及びジョグシャトルツールで構成されています。



1.2 スイング分析システムの構成

スイング分析システムは前方と側面のスイングモーションを撮影する２台のカメラ、

撮影したデータを転送するケーブル、その画面データを映像化するキャプチャボード、そ

してキャプチャボードから転送された画面を出力するソフトウェア（出力部）で構成され

ています。

ソフトウェアは各種ドローイングツールとプレイツール、画面出力及びジョグシャトル

ツールで構成されています。



1.2 スイング分析システムの構成

1.2.1 ドローイングツール

ドローイングツールには…

ペンシル機能と曲線ツール

分度器のように支点を支点の間の角度を表示する角度測定器ツール

●ポインターツール

●直線を描くライナーツール

●四角形、円形ツール

●描いた図を一括削除するリムーバーツール

●描いた図を元に戻すロールバックツール

以上のツールで構成されています。

下段にあるカラーを選んで描くこともできます。

また、ラインの太さも３段階から選ぶことができます。



1.2 スイング分析システムの構成

1.2.2 プレイツール

• 指定した部分の動きを繰り返し再生する区間反復ツール

• 区間反復ツールを使わない区間反復防止ツール

• 一定部分の再生をする部分再生ツール

• 標準アバターの「ティアップショット・ウッドアイアンショット」のモーションを切り替える標準モーション変換ツール

• 動きを持続的に録画する録画ツール

• 録画したファイルの保存場所を指定できるフォルダ指定ツール

再生、停止、一時停止、早戻し再生、スピード再生、速度調整(1倍速1/2倍速、1/3倍速、1/4倍速)

再生時間及び速度表示、ウェブアップロード、終了機能があります。

スイング分析ツールボタン

スピード調整。右側に行くほど
ゆっくり再生できる



1.2 スイング分析システムの構成

1.2.3 画面出力及びジョグシャトルツール

表示された画面右上に画面分割ツールボタン、

画面下にはジョグシャトルツールがあり、

プレイヤーのスイングモーションと標準モーションが

同時に表示されます。

画面分割の場合、アングル毎に画面上でフレーム分割し、

モーションを表示する機能があります。

ジョグシャトルは画面下の黒いボタンを操作し、

再度見たい動きを確認することができ

ます。手動で見たい部分を選択できます。



2. スイング分析システムの活用案

(ワンポイントレッスン)



2.1 スイング分析の活用(基本ドローイングツール活用例)

2.1.1 姿勢矯正ラインの合わせ方

ショット前の姿勢で肩のライン（あごのライン）は一定の水平状態を維持することで視

線が安定し、ボールの打点を正確にするときちんとしたスウィングができます。（赤線）



2.1 スイング分析の活用(基本ドローイングツール活用例)

2.1.1 姿勢矯正ラインの合わせ方

バックスウィングのトップでオーバースウィングにならないように、水平を維持します。

(スイングモーションの黄色水平線)

(左腕と右腕が一定の角度を維持すれば、安定したショットが可能です。)



ショット前からショット直後までの視線が常にティの場所にあれば、フックやスライスを

防ぐことができ、まっすぐなショットが実現可能です。(黄矢印)

2.1 スイング分析の活用(基本ドローイングツール活用例)

2.1.1 姿勢矯正ラインの合わせ方



2.1 スイング分析の活用(基本ドローイングツール活用例)

2.1.1 姿勢矯正ラインの合わせ方

肩の垂直線と左耳の間の６度程度の角度（黄線）は、フィニッシュ時左足を残す際の動作

に影響を及ぼします。(楽な姿勢を維持することができる。)



2.1 スイング分析の活用(基本ドローイングツール活用例)

2.1.2 ショット前からバックアップ及びインパクトまで

正確なインパクトを得るために、２～３回素振りをした後、ボールをセッティングし、

バックスウィングの前にドライバーのヘッドをゴルフボール一つ分ほど浮かせます。(赤円)



バックスウィングはオーバースウィングにならないように、水平状態(緑色水平線)を維持します。

また肘と胴体の間は少し間隔を空けます。(黄円と矢印)

2.1 スイング分析の活用(基本ドローイングツール活用例)

2.1.2 ショット前からバックアップ及びインパクトまで



2.1 スイング分析の活用(基本ドローイングツール活用例)

2.1.3 体重移動及びフィニッシュ

インパクト時の視線はボールに固定されていなければならず、(黄矢印)ショット前の頭の

位置を維持します。



2.1 スイング分析の活用(基本ドローイングツール活用例)

2.1.3 体重移動及びフィニッシュ

ショット後のフォロー時、ショット前の頭の位置から右上方向に頭の移動と一緒に動き、

体重移動を楽にします。



2.1 スイング分析の活用(基本ドローイングツール活用例)

2.1.3 体重移動及びフィニッシュ

フィニッシュの姿勢は右足が自然についていって曲がり、前方に体が移動すると体重移動

が完璧にできるようになります。(赤円と黄矢印)



2.1 スイング分析の活用(基本ドローイングツール活用例)

2.1.3 体重移動及びフィニッシュ

フィニッシュの姿勢は、体を垂直状態から１３２～１４０度程度曲げ、頭はショット前の

地点に移動できれば、安定したフィニッシュ姿勢を維持できます。(黄色角度測定)



2.1 スイング分析の活用(基本ドローイングツール活用例)

2.1.4 腰の柔軟性とショット後のヒップの位置

ショット前後やバックスウィング時もヒップの位置は常に一定でなければならず(赤線)、
フィニッシュ後もヒップの位置を維持すると安定したショットが可能です。(緑円)



2.1 スイング分析の活用(基本ドローイングツール活用例)

2.1.4 腰の柔軟性とショット後のヒップの位置

ショット前後やバックスウィング時もヒップの位置は常に一定でなければならず(赤線)、



2.1 スイング分析の活用(基本ドローイングツール活用例)

2.1.4 腰の柔軟性とショット後のヒップの位置

ショット前後やバックスウィング時もヒップの位置は常に一定でなければならず(赤線)、

フィニッシュ後もヒップの位置を維持すると安定したショットが可能です。(緑円)



2.1 スイング分析の活用(基本ドローイングツール活用例)

2.1.5 ショット時の腕のライン

ショット準備やバックスウィング時、腕はＶ字型(赤線)を維持すると安定したショットが可能です。



3. スイング分析の使い方

「ID/PW取得」



ディオンＧＣのホームページから会員登録を行います。
http://www.okongolf.co.kr/theongc_japan/ へ直接アクセスします。



約款に同意して簡単会員登録をクリックします。



必要な会員情報を入力します。必ず、
をクリックしてＩＤやニックネームの重複確認を行います。

②パスワードは③ゲーム時
パスワード（4ケタ）と同じ
設定で構いません。

④ニックネームはゲーム中に
表示されるので、①ＩＤと
同じ設定で構いません。

１

２

３

４

TheonGCへのネット用
①ＩＤ
②パスワード

ゲームプレー用
①ＩＤ
③ゲーム時パスワード
（4ケタ）



この画面が出たら、会員登録は完了です。



ショット分析の下のログインをクリックします。



IDとPWを入力。



ログインができたらユーザー名とニックネームのところが青く変わり、
ログインされたか確認してから確認をクリック。



右のCG画面に自分の動画を切替できます。
矢印をクリックして、切替をクリック。



左右共に同じ動画になりました。



左側のツール下のアップロード(サーバーへ保存)及び、ダウン
ロードから読み込みができます。



動画の読み込みを選択すると今まで保存された動画リストが表示されます。



選択した動画と比較ができます。


