
センサー反応範囲

センサーが反応するのは
この枠内あたりです。

× の表示のまま打つと
センサーが反応しません。

一般的な練習モード

カメラアイコンをクリックすると
直前のスイング動画が見れます。

上のONをタップすると、ボールを打った後に
動画が自動再生されるように設定できます。

〇になってから
打ってください。



↓マットの上で打つ場合ウッド/アイアンアイコンをタップ
※選択が間違っていると、センサーが反応しません。

↓ティーアップして打つ場合ティーアップアイコンをタップ
※選択が間違っていると、センサーが反応しません。

こちらをタップしてクラブ選択する場合
ドライバー選択以外、ティーアップして打ってもセンサーが反応しません。

W3～Putterを選択したらマットの上で打ってください。

※注意※



パターアイコンをタップするとパター練習に切り替わります

一般的な練習モード Menuの説明
動画

直前のスイング動画をみる。

地点確認
打つ方向を確認。

ゲーム終了
ゲームの途中でも終了ができる。

TOP画面に戻ります。

ホールカップ
現地点からカップまでの風景を確認

アングル
視線調整ができる。

戻る
元の画面に戻る

目標距離の設定方法

1.目標距離をクリック

2.赤い矢印をスライドして距離を選択する(最長30ヤード)

3.適用をクリック



スイングチェック

お手本動画ではなく、自分のスイング動画を右側
の上下2画面に残しておくことができます。

右上の× を押すと消えてお手本動画に戻ります。

ドローイングツール

再生ツールスロー再生

色ツール

4画面・2画面・1画面

お手本動画

お手本動画

色ツール

ゴミ箱ボタンを押すと
書いた線等が全て消えます。

ONにするとショットを打った直
後にスイング動画が流れます。

現在の映像が写されます。
鏡のように使うことができます。

Ok on golfのアプリに会員登録している方
は、ログインしてスイング動画を



一般的な練習モード
左下の練習の選択をタップ。様々な練習方法を選択できます。

アプローチショット
目標距離の設定方法

1.目標距離をクリック

2.赤い矢印をスライドさせて距

離を設置(最短27ヤード)

3.適用をクリック

ランダム

ランダムを押すと27ｙ～100ｙの間の距
離が1打ごとにランダムに練習できます。
点線内の距離はキーボードで数字を打っ

て変更する事ができます。



コース練習
ティーショットからパターまでコースで練習ができます。

注意
打った後に、次をタップしないと2打目の地点に移動し
ません。次をタップしない限りずっと同じ地点からの
ショット練習ができます。

ティイングエリアを変更できます。

ティイングエリアに移動します。

次の地点に移動します。

ショート、ミドル、ロングホール選べます。

点線内のお好きな場所をタップするとそこに移動できます。



コースプレイモード

ボールからグリーンまでの残りの距離

注意
この枠が黒くなっている
プレイヤーの打つ番です。

・セカンドショットからは、
マットの上から打たないとセンサーが反応しません。

・ショートホールのみ、ティーショットのクラブ選択が自動で
Wood/Iron(マットの上で打たないとセンサーが反応しない)になっています。
ショートホールのティーショットをティーアップして打ちたい場合は
必ずTee Upアイコンをクリックしてから打ってください。



赤枠の残りの距離は現地点から、
現地点からこちらの表示の距離を打った場合の

次打つ時の残りの距離

打つ方向はキーボードの矢印キーで変更できます。
元に戻す時はスペースキー。

マリガンをクリックすると、
直前のショットの打ち直しができます。

※スコアに打ち直しの打数は反映されません。

高さ
打ち上げ・打ち下ろし

風
アゲインスト・フォロー



プレイヤー追加/削除
途中からプレイヤーを追加したり

削除することができる。
ティイングエリアの変更等も可能。

スコアカード
スコアやコースレートの確認。

動画
直前のスイング動画をみる。

マリガン使用
直前のショットを打ち直し。

打ち直しはスコアに反映されません。

地点確認
打つ方向を確認。

コース環境設定
途中からでもグリーンスピードやコン

シード等の変更ができる。

マリガン数修正
マリガンを使用できる回数の変更。

最大5回まで。
パスワードは入れずに確認をタップ。

ゲーム終了
ゲームの途中でも終了ができる。

TOP画面に戻ります。

ホールカップ
現地点からカップまでの風景を確認

アンプレイアブル
1打付加して別の場所に

ドロップができる

ネクストホール
途中で次のホールに移動できる。

その場合、何打目でもスコアカードは
パーで記載される。

アングル
視線調整ができる。

戻る
元の画面に戻る

コースプレイモード Menuの説明



アプリが終了してしまった場合

アプリアイコンをダブルクリック

「はい」を選択

数秒待っていただくと
アプリが起動するのでログインする



急に動かなくなった場合

1. 後ろの電源ボタンを押す

2. パソコンシャットダウン

3. 再度電源ボタンを押す

4. アプリアイコンをクリック

5. 「はい」を選択で
アプリが起動します

PCがフリーズした場合
で直らなかったとき



QRリーダーが反応しない

・白い光は正常です

・緑色は異常です

1. 線を抜いてください

2. 数秒経ってから戻す

3.白く光れば読取ます

静電気や帯電などの影響により不具合が発生す
る場合があります。



ボールがティー前で詰まったとき

1.赤い電源ボタンをＯＦＦ

※危険ですので必ず電源を切って
から操作お願いします

この位置でボールが
詰まってしまうことがあります。
赤い電源をONOFFすることで直
ることもあります。
まずお試しいただき直らなかった
場合は下記の手順にて詰まりを
解消ください。

2.マットを外します

3.詰まっているボールを
手で取り除きます



5.最後に赤い電源を
ONにしてください

4.マットを戻します

オートティアップ機が治らない場合は、電源を切り、手置きタ
イプのティをマットに挿してご利用ください。



プロジェクターが映らない場合
プロジェクター本体の電源のマークが
青く光っていない場合は、
主電源が切れてしまっているので、
壁のスイッチをONにしてください。
※本体が青く点灯します。

壁のスイッチを入れた後にリモコンの電源ボタンを押しま
す。ピッと音が鳴ってから完全につくまで時間がかかるの
で暫しそのままお待ちください。

センサーが反応しない場合
ドライバーとアイアンの選択が合っているのに、打
球センサーが反応しない場合は、こちらのスイッチ
で切→自動を押し電源を入れなおしてください。

↑で直らなかった場合
右下のメニューボタンを押してゲームを終了します。
ＴＯＰ画面になったら終了を選択します。
デスクトップ画面になったら、スイッチを切→自動
マニュアルの「アプリが終了してしまった場合」の手
順でアプリをもう一度起動させてください。

※


